Interaktiv und abenteuerlich:

dKULTUR VR

Eine virtuelle 360°-Reise

Einfach in die Vergangenheit reisen, historische Orte, vergangene Zeitalter entdecken oder in
alte Gemalde eintauchen. Mithilfe von Virtual Reality (VR) wird Ihre Kultureinrichtung zu einem
interaktiven Erlebnisort, der Ihren Besuchenden einen unvergesslichen Aufenthalt verschafft.
Uberschreiten Sie die Grenzen analoger Ausstellungen oder anderer digitaler Lésungen und ver-
mitteln Sie Ihre Inhalte so authentisch wie nie zuvor.

Kommen Sie vorbei und testen Sie selbst die endlosen Moglichkeiten von dKulturVR.
Wir laden Sie herzlich in unseren VR-Showroom ein!




dKulturVR e

DIE LEISTUNGSPAKETE IM UBERBLICK

VR-Anwendung 360°-Erlebnis
_ 360°-Umgebung in 3D, _ 360°-Umgebung in 3D,
mit Interaktionsmoglichkeit ohne Interaktionsmaglichkeit
_ Interactive Storytelling _ 360°-Animationsfilm

_ Einfluss auf die VR-Welt nehmen, z.B. mit

Pfeil und Bogen auf die Jagd gehen — Lineare Kameratahrt

_ Didaktisches Konzept zur _ Sounddesign mit realitatsgetreuen
Wissensvermittlung Gerauschen
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Fur mich war die Verbindung zwischen virtueller Welt und
der Vermittlung von Wissen eine vollig neue Erfahrung. Museen
missen neue Wege beschreiten, um auch Besucher*innen
anzusprechen, die mit der digitalen Welt aufgewachsen sind.
Mit dKulturVR konnen wir Inhalte auf eine moderne Art und
Weise transportieren.

Dr. Miriam Hoffmann « Leiterin Kreismuseum Prinzel3hof in Itzehoe und
Vorstandsvorsitzende des Museumsverbandes Schleswig-Holstein und Hamburg

O O  Jetztlive erleben!

QID Uberzeugen Sie sich selbst! Wir prasentieren lhnen in unserem Showroom gern
die unterschiedlichen Varianten von dKulturVR und beantworten Ihre Fragen.
Vereinbaren Sie jetzt einen Termin.
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